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Produk5onsregeln:	  	  
Anzug	  ⟶	  Hose	  Weste	  Sakko	  
Anzug	  ⟶	  Hose	  Sakko	  
Sheriff	  ⟶	  Anzug	  Hemd	  S3efel	  Sheriffstern	  Hut	  
Sheriff	  ⟶	  Hose	  Weste	  S5efel	  Hemd	  Sheriffstern	  Hut	  Patronengurt	  
Sheriff	  ⟶	  Hose	  Weste	  S3efel	  Hemd	  Hut	  Sheriffstern	  
Sheriff	  ⟶	  Hose	  Hemd	  S3efel	  Hut	  Sheriffstern	  Patronengurt	  
Saloon-‐Dame	  ⟶	  Rock	  Bluse	  Korsage	  S3efeleBe	  	  
Saloon-‐Dame	  ⟶	  Rock	  Korsage	  S3efeleBe	  	  
Saloon-‐Dame	  ⟶	  Rock	  Bluse	  Korsage	  S3efeleBe	  Haarband	  	  
Saloon-‐Dame	  ⟶	  Rock	  Korsage	  S3efeleBe	  Haarband	  	  
S	  ⟶	  Sheriff	  
S	  ⟶	  Saloon-‐Dame	  
	  

Aus	  den	  Produk3onsregeln	  kann	  man	  gül3ge	  Kleidung	  ableiten:	  
S	  ⟶	   Sheriff	  ⟶	   Anzug	   Hemd	   S3efel	   Sheriffstern	  ⟶	   Hose	   Weste	   Sakko	  
Hemd	  S3efel	  Sheriffstern	  
	  
	  

Prototyp	  	  

Defini5on:	  	  
Eine	  Gramma3k	  der	  Kleidung	  des	  Genres	  X	  ist	  ein	  Tupel	  GX=(VX,∑X,PX,SX)	  mit:	  	  
•  ∑X	  ist	  ein	  Alphabet	  [die	  Bestandteile	  von	  Kleidung],	  
•  VX	  ist	  ein	  Vokabular	  mit	  ∑X⊆VX	  [zusammengesetzte	  Bestandteile	  von	  Kleidung],	  
•  PX	  ist	  die	  Menge	  der	  Produk3onsregeln	  über	  VX	  [bes3mmt	  die	  gül3ge	  Zusammensetzung	  von	  Kleidung],	  
•  SX	  ist	  das	  Startsymbol	  (mit	  SX∈VX∖∑X).	  	  
Die	  von	  der	  Gramma3k	  GX	  erzeugte	  Sprache	  L(X)	  heißt	  Kleidungssprache	  des	  Genres	  X.	  
Die	  Menge	  KX	  =	  {k∈L(X)	  |	  w(k)=wahr}	  heißt	  Kostümsprache	  des	  Genres	  X.	  ❒	  	  
	  
Diese	  Formalisierung	  ist	  unabhängig	  von	  der	  Domäne	  (Film,	  Theater,	  Fashion,	  Alltag,...).	  	  
•  Die	  Wirkungsfunk6on	  w:L(X)→{wahr,	  falsch}	  repräsen3ert	  die	  intendierte	  Wirkung	  von	  Kleidung	  

(Kostümkonven3on).	  	  
•  Die	  Abstrak3on	  von	  Kostümen	  liefert	  somit	  bewährte	  Lösungen	  für	  wiederkehrende	  Designprobleme,	  d.h.	  diese	  

Abstrak3onen	  von	  Kostümen	  betrachten	  wir	  als	  Muster	  [2]	  
•  Wie	  bei	  Mustersprachen	  sind	  auch	  Kostümmuster	  untereinander	  durch	  Rela3onen	  verbunden,	  d.h.	  

Kostümmuster	  bilden	  eine	  Mustersprache	  [3]	  
	  	  

Der	  Prototyp	  implemen3ert	  die	  Formalisierung	  für	  die	  Domäne	  „Film“	  
	  

Verfügbares	  Repository:	  
•  Erfassung	  von	  Informa3onen	  von	  Kleidungsbestandteilen	  (Basiselemente),	  deren	  

Zusammensetzung	  und	  Beziehungen	  (*)	  
•  Erfasst	  wird	  Informa3on	  über	  Kleidung	  eines	  Filmkorpus	  bestehend	  aus	  Filmen	  

unterschiedlicher	  Genres	  	  
•  Kleidungsinforma3on	  besteht	  aus	  Bestandteile	  der	  Kleidung,	  deren	  ABribute	  

(Farbe,	  Material,	  Zustand,...)	  und	  deren	  Rela3onen	  (trägt	  man	  drüber,	  
umgewickelt,...)	  

•  Die	  Erfassung	  basierend	  auf	  umfangreichen	  Taxonomien	  kleidungsrelevanter	  
Bestandteile	  und	  Parameter	  und	  zugehöriger	  Ontologie	  [4]	  

Laufende	  Arbeiten:	  
•  Exemplarische	  Abfragen	  auf	  dem	  Repository	  zum	  besseren	  Verständnis	  

wirkungsrelevanter	  Parameter	  
•  Realisierung	  verschiedener	  Wirkungsfunk3onen	  durch	  unterschiedlicher	  Abfragen	  auf	  

dem	  Repository	  

Ziel:	  Neue	  Einsichten	  in	  die	  Funk3onsweisen	  ves3mentärer	  Kommunika3on	  im	  Film	  
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Wirkungsfunk3on	  w,	  
Kostüm	  als	  Muster	  

Kostümsprache	  als	  
Mustersprache	  

(*)	  in	  Zusammenarbeit	  mit	  M.	  Falkental	  und	  Ch.	  Fehling,	  IAAS,	  Uni	  StuBgart	  	  	  	  	  	  (**)	  Foto:	  Copyright	  1994,	  Warner	  Bros.	  

(**)	  

Ausgangslage:	  
	  
•  In	  den	  Medienwissenschaaen	  ist	  

die	  Frage,	  wie	  Kostümsprache	  im	  
Film	  greizar	  und	  verstehbar	  
gemacht	  werden	  kann,	  eine	  offene	  
Diskussion	  

•  Eine	  präzise	  Defini3on	  des	  Begriffs	  
„Kostümsprache“	  erweist	  sich	  als	  
schwierig	  

•  Hier	  kann	  das	  Konzept	  einer	  
Formalen	  Sprache	  aus	  der	  
Informa3k	  genutzt	  werden,	  um	  
eine	  solche	  präzise	  Defini3on	  zu	  
geben	   	  
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