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Ausblick	
  
Zwar	
  ist	
  MUSE,	
  als	
  spezialisiertes	
  Tool	
  zur	
  Kostümerfassung,	
  domänenabhängig,	
  die	
  
dahinterstehende	
  Methode	
  und	
  das	
  Konzept	
  des	
  Musters	
  zur	
  Wissenserfassung	
  und	
  
‑repräsenta9on	
  sind	
  aber	
  auch	
  für	
  Anwendungen	
  in	
  anderen	
  Bereichen	
  der	
  
Geisteswissenschagen	
  ein	
  vielversprechender	
  Ansatz.	
  

Ausgangslage:	
  
Der	
   Begriff	
   ‚Kostümsprache‘	
   wird	
   meist	
   als	
   metaphorische	
   Umschreibung	
   filmisch-­‐	
  
ves9mentärer	
   Kommunika9on	
   verwendet.	
  Wie	
   diese	
   aber	
   funk9oniert,	
   welche	
  Mi6el	
   das	
  
Kostüm	
   nutzt,	
   um	
   Informa9onen	
   über	
   die	
   Charaktere,	
   deren	
   Gruppenzugehörigkeit,	
  
S9mmungen	
  oder	
  Transforma9onen	
  sowie	
  die	
  Zeit-­‐	
  und	
  Ortsgegebenheiten	
  eines	
  Films	
  zu	
  
geben,	
  ist	
  nur	
  rudimentär	
  untersucht.	
  Hiermit	
  stellen	
  wir	
  eine	
  Werkzeugumgebung	
  vor,	
  die	
  
es	
  ermöglicht,	
  sich	
  den	
  Funk9onsweisen	
  und	
  etablierten	
  Konven9onen	
  einer	
  Kostümsprache	
  
im	
  Film	
  mi6els	
  des	
  Musterkonzepts	
  zu	
  nähern.	
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Die	
  Domäne	
  	
  	
  
Taxonomien	
  als	
  

Strukturierung	
  des	
  
Domänenwissens,	
  

Defini9on	
  der	
  
kostümrelevanten	
  

Parameter	
  

Das	
  Repository	
  	
  
Detaillierte	
  
Erfassung	
  konkreter	
  
Kostüme	
  mi6els	
  
eines	
  Kleidungs-­‐	
  
und	
  Kostüm-­‐
repositorys	
  

Die	
  Auswertung	
  
Analyse	
  der	
  Daten	
  
mi6els	
  OLAP	
  Cubes	
  	
  
und	
  deren	
  
Darstellung	
  mi6els	
  
Excel	
  

Die	
  Kostümmuster	
  
Erprobte,	
  	
  

abstrakt	
  erfasste	
  	
  
Designlösungen,	
  

um	
  Wissen	
  effizient	
  
nutzbar	
  zu	
  machen	
  	
  	
  

Auswertung:	
  Graphische	
  Darstellung	
  

Screenshot	
  MUSE-­‐Repository 

Auswertung:	
  Pivot-­‐Tabelle	
  	
  

Problembeschreibung	
  und	
  Herangehensweise	
  

Ausschni6	
  aus	
  der	
  Basiselement-­‐Taxonomie	
  

Lösungsansatz:	
  
Die	
   ‚Essenz	
   ves9mentärer	
   Kommunika9on‘	
   soll	
   mit	
   Hilfe	
   des	
  Musterkonzeptes	
   erfasst	
  
werden.	
   Kostümmuster	
   sind	
   definiert	
   als	
   abstrakte	
   und	
   bewährte	
   Lösungsprinzipien	
  
wiederkehrender	
   Designprobleme	
   von	
   Kostümbildnern.	
   Um	
   diese	
   zu	
   finden,	
   müssen	
  
konkrete	
  Lösungen,	
   in	
  Form	
  von	
  Kostümen	
  in	
  Filmen,	
  detailliert	
  erfasst	
  werden.	
  Hierzu	
  
haben	
   wir	
   MUSE,	
   ein	
   Kleidungs-­‐	
   und	
   Kostümrepository,	
   entwickelt.	
   Um	
   aus	
   den	
  
erfassten	
   Daten	
  Muster	
   extrahieren	
   zu	
   können,	
   müssen	
   die	
   Kostümdaten	
   auoereitet	
  
und	
  ausgewertet	
  werde.	
  Hierzu	
  werden	
  Datenanalysetechniken	
  eingesetzt.	
  

Ausschni6	
  aus	
  dem	
  Muster:	
  High-­‐School-­‐Queen	
  	
  

Angedacht	
  ist	
  beispielsweise	
  der	
  Einsatz	
  zur	
  Extrak9on	
  von	
  musikalischen	
  Mustern,	
  um	
  
Charakteris9ka	
  und	
  Topoi	
  musikalischer	
  Artefakte,	
  die	
  sich	
  mit	
  herkömmlichen	
  
musikwissenschaglichen	
  Konzepten	
  wie	
  „Thema“,	
  „Mo9v“	
  oder	
  „S9l“	
  nicht	
  erfassen	
  lassen,	
  
herauszuarbeiten	
  und	
  eventuell	
  im	
  Hinblick	
  auf	
  ihre	
  seman9sche	
  oder	
  expressive	
  Funk9on	
  
deuten	
  zu	
  können.	
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