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Problembeschreibung und Herangehensweise

Ausgangslage:

Der Begriff ,Kostumsprache’ wird meist als metaphorische Umschreibung filmisch-
vestimentarer Kommunikation verwendet. Wie diese aber funktioniert, welche Mittel das
Kostim nutzt, um Informationen Uber die Charaktere, deren Gruppenzugehodrigkeit,
Stimmungen oder Transformationen sowie die Zeit- und Ortsgegebenheiten eines Films zu
geben, ist nur rudimentar untersucht. Hiermit stellen wir eine Werkzeugumgebung vor, die
es ermoglicht, sich den Funktionsweisen und etablierten Konventionen einer Kostimsprache
iIm Film mittels des Musterkonzepts zu nahern.

Losungsansatz:

Die ,Essenz vestimentarer Kommunikation’ soll mit Hilfe des Musterkonzeptes erfasst
werden. Kostimmuster sind definiert als abstrakte und bewahrte Losungsprinzipien
wiederkehrender Designprobleme von Kostimbildnern. Um diese zu finden, mussen
konkrete Lésungen, in Form von Kostimen in Filmen, detailliert erfasst werden. Hierzu
haben wir MUSE, ein Kleidungs- und Kostimrepository, entwickelt. Um aus den
erfassten Daten Muster extrahieren zu konnen, mussen die Kostumdaten aufbereitet
und ausgewertet werde. Hierzu werden Datenanalysetechniken eingesetzt.
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The High-School-Queen costume stands for the girl who
rules’ the high school. She is beautiful on one side and
mean on the other side. Therefore, everyone wants to
be her friend.

Solution

The costume consists of the following costume primitives: Necklace, Bracelet, Earrings, Underpants, Strapless Bra, Mini Skirt, tight
Top. Pumps

Highschool-Queen Q\.g
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Ausschnitt aus dem Muster: High-School-Queen
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Ausblick

Angedacht ist beispielsweise der Einsatz zur Extraktion von musikalischen Mustern, um
Charakteristika und Topoi musikalischer Artefakte, die sich mit herkdbmmlichen
musikwissenschaftlichen Konzepten wie , Thema®“, ,Motiv“ oder ,,Stil“ nicht erfassen lassen,
herauszuarbeiten und eventuell im Hinblick auf ihre semantische oder expressive Funktion
deuten zu kdnnen.

/war ist MUSE, als spezialisiertes Tool zur Kostimerfassung, domanenabhangig, die
dahinterstehende Methode und das Konzept des Musters zur Wissenserfassung und
-reprasentation sind aber auch fir Anwendungen in anderen Bereichen der
Geisteswissenschaften ein vielversprechender Ansatz.
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