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MUSE — Muster Suchen und Erkennen
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ﬁe Ausgangslage:

MUSE ist eine Werkzeugumgebung, um Kostimmuster zu identifizieren. Ein Kostimmuster ist eine
bewahrte LAsung eines wiederkehrenden Kostimdesignproblems. Beispielsweise um einen
adaquaten textilen Ausdruck eines bestimmten Charakters zu finden. Die MUSE Methode beinhaltet
die detailliere Erfassung von Daten, wie auch deren Analyse, um Hinweise auf Kostimmuster zu
identifizieren und diese zu Mustern zu abstrahieren. Um Hinweise auf Muster zu ermoglichen
besteht MUSE Analytics aus sich abwechselnden Data Mining- und Validierungsphasen (OLAP Cube).
Der hier vorgestellte Ansatz veranschaulicht wie die taxonomische Strukturierung der Daten genutzt
werden kann, um mittels Ahnlichkeitsanalyse Cluster zu identifizieren, welche durch verschiedene
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/Die Datenstruktur

Die kostiimrelevanten Parameter sind

taxonomisch strukturiert: Jedes Kostim und

seine Basiselemente werden durch Attribute der

Taxonomien (wie beispielsweise Farben,

Materialien, Designs etc.) detailreich und prazise
beschrieben.
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