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Abstract

Das Kostim, als eine besondere Art der Bekleidungsform, ist ein nur rudimentar
untersuchtes Gestaltungsmittel der innerfilmischen Welt. Im Besondern mangelt es an einem
Ubergreifenden Konzept Kostime systematisch beschreibbar und dadurch analysierbar zu
machen. Um sich diesem zu ndher muss in einem ersten Schritt das ,Weltwissen’ der
Domane des Filmkostim erfasst werden. Das heif3t, die Elemente, die fir die Wirkung eines
Kostlims potenzielle Relevanz besitzen, missen vorab erfasst werden, um sie in
Verknipfung zueinander, als Grundlage einer Kostimbeschreibung nutzbar machen zu
kénnen. Das Konzept der Ontologie erlaubt eine solch umfassende und systematische
Erfassung einer Doméane und gibt zudem die Mdglichkeit, durch abstrakte Klassen und deren
Relationen zueinander, semantische Suche und Analyse fiir diese anwendbar zu machen.
Dieser Technische Bericht will als Vorarbeit zu einer umfassenden Ontologisierung der
Doméane der Filmkostime und eines darauf aufbauenden umfassenden Systems zur
Kostimerfassung, die dafir notwendigen kostiimrelevanten Parameter mittels Taxonomien
zur Verfugung stellen.

1 Einleitung

Das Kostim im Film als die sichtbare, den Koérper umschlieRende textile Hille eines
Schauspielers, stellt ein wichtiges Konstruktionsinstrument der innerfilmischen Welt dar,
indem es Kleiderzeichen der ,realen Welt’ adaptiert und als gezielten Kommunikation im Film
einsetzt. Hierzu nutzt das Kostim die ,vestimenare Kommunikation’. Der Terminus
,vestimentar kommt etymologisch von ,vestimentum’ dem lateinischen Wort fir Kleidung. In
Analogie dazu meint die vestimentare Kommunikation die Kommunikation, die mittels der
Kleidung stattfindet. Gerade im Film wird es gezielt als ein vielschichtiges
Manipulationsinstrument eingesetzt und stellt als solches ein wichtiges Elemente der
visuellen, aber auch der auditiven Gestaltung eines Films dar.

Die Komplexitat der filmisch-vestimentdren Kommunikation wird durch ein dreifaches
Eingreifen in den Prozess der Bedeutungskonstruktion bei der Filmproduktion verstarkt:
einmal auf der Pro-Filmischen Ebene, mit der gezielten Zusammenstellung von
bedeutungstragender Kleidung, wahrend des Abfilmens, durch Einstellungen, Lichtsetzung
und Kameraperspektive die Einfluss auf das Blickdiktat des Zuschauers haben, und als letzte
Ebene die Manipulation durch die Montage, die Bedeutungen noch mal verdichten,
kontrastieren oder unterstreichen kann [vgl. B11, S.39f]. So entsteht eine explizit intendierte,
nach narrativen und asthetischen Merkmalen und unterschiedlichen kommunikativen
Absichten ausgesuchte, als Kommentare oder als Kategorisierungsvorschlag eingesetzte,
Aussage des Kostims.

Auch wenn die filmisch-vestimentdre Kommunikation mit der vestimentadren Kommunikation
der realen Welt durch eine ikonographische, also auf Ahnlichkeit beruhende Beziehung
verbunden ist, unterscheiden sich beide durch die Unterwerfung filmbedingter Spezifika bei
der filmisch-vestimentdre Kommunikation. Denn durch den Einsatz von Kleidung als Kostiim
im Film, also als ,gefilmte Mode’ um Roland Barthes Unterteilung in reale, geschriebene und
fotografierte Mode [vgl. B85, S.13F] um eine vierte Kategorie zu erweitern, wird die
alltdgliche vestimentare Kommunikation um die historisch etablierten Kostimkonvention
bereichert.
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Bei dem auf so vielen Ebenden operierenden Kostiim lassen sich laut Antonella Giannone
,vier Kardinalsfunktionen“ [G05, S. 141] feststellen: die Definition der Figuren, der Raume,
der zeitlichen Dimensionen und der Transformationen. Die Hauptfunktion des Kostims ist
die Charakterisierung einer Figur mittels eines adaquaten textilen Ausdrucks. Der
Protagonist wird meist als erstes Uber das Erscheinungsbild wahrgenommen, so dass bereits
ohne Bewegung oder Sprache die Figur soziokulturell eingeordnet werden kann. Die soziale,
berufliche oder wirtschaftliche Stellung, Zugehdrigkeit zu einer Religionsgruppe,
Geschlechtszuordnungen, aber auch geographische Unterschiede werden hier bereits
festgelegt, genauso wie das Relationsnetz der Figuren untereinander bereits angedeutet
werden kann [vgl. M08 S. 44f].

Ein grol3er Teil der Definition der Figur geschieht Uber ihre Verortung in einem Raum- und
Zeitkontinuum. Die Kostime sind hier Teil einer Referenzwelt, von der der Film nur einen
Ausschnitt zeigen kann, und die in ihrer Summe und ihrem Verweischarakter die diegetische
Welt des Films formen. Hierbei kann das Kostim einerseits konkrete Hinweisen auf den
Raum um eine Figur geben, wie beispielsweise ist die Figur drinnen oder drauflen, im
Schwimmbad oder auf der Arbeit. Andererseits ist das Kostim immer durch sein Volumen
auch selber Raum und kann tber die Symbolik zum Beispiel zeigen, wie viel Raum der Figur
zusteht, ob sie sich im Raum verliert oder sie den Raum fillen kann. Auch in dem
Zusammenspiel von Umgebungsfarbe und Kostimfarbe kénnen metaphorische Aussagen
Uber das Kostim gemacht werden. So kann Introvertiertheit oder Extrovertiertheit der Figur
beispielsweise Uber ein farbliches Verschmelzen oder ein Kontrastieren mit dem Raum, wie
dem Hintergrund oder der Tapete, verdeutlicht werden. Somit kann man nicht mehr nur noch
von der Definition des physisch die Figur umgebenden Raums sprechen, sondern muss hier
auch die Dimension des soziokulturellen oder psychologischen Raums in die Betrachtung
von Kostiimen mit einbeziehen [vgl. D07, S24].

Auch die Verortung in der Zeit ist eine wichtige Funktion des Kostums. Hier kommt dem
Kostum die Aufgabe zu, Uber die Epochenzugehdrigkeit der Kleidung die Zeit der Erzahlung
geschichtlich einzuordnen, sowie Uber die jeweils getragene Kleidung den jeweiligen Anlass
oder die Tageszeit anzuzeigen. Des Weiteren kann durch den Wechsel verschiedener
Kostlime strukturierender Einfluss auf die Erzahlung ausgelbt werden oder das Verstreichen
grolRerer Zeitspannen signalisiert werden. Das Kostim kommuniziert also sehr
unterschiedliche Zustande von Zeit.

Eng mit den Konzepten der Zeitlichkeit verknupft, ist die Transformation von Figuren. So
kann, durch das Andern des Zustandes eines Kostiims oder den Kostiimwechsel verdeutlicht
werden, dass ein Wandel stattgefunden hat. Die Veranderung der Kostiime kann haufig als
Seismograph der Entwicklung der Figur verstanden werden. Die Voraussetzung fur diese
Annahme ist allerdings, dass aulierer Veranderung auch einer inneren entspricht, also eine
symbiotische Beziehung zwischen dem inneren Wesen einer Person und ihrer auReren
Entscheidung besteht [vgl. D07, S. 68].

Das bis hier aufgeflhrte Verstandnis tUber die Funktionsweise des Kostums ist allerdings auf
einer sehr allgemeinen Ebene anzusiedeln. Um aber konkretes ,Wissen’ Uber die Wirkung
spezieller Kostime, deren Vielschichtigkeiten an Funktionen und Assoziationen, sowie den
Kostumkonventionen zu erlangen, fehlt sowohl eine formale Beschreibungsmethode, wie
auch eine Méglichkeit erfasstes Wissen analysierbar und nutzbar fiir Theorie und Praxis zu
machen. Einen ersten systematisch-formalen Ansatz zur Untersuchung von Kostiimen lasst
sich bei Burger [B02] finden. Sie versucht den semiotischen Ansatz fiir die Mode von Barthes
[B85] fir das Filmkostiim brauchbar zu machen. Allerdings ist das hier aufgestellte System
vordefinierter Matrizen zur Beschreibung von Kostimen eher als Inventarisierungssystem zu
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verstehen denn als Analysemethode, die in der Ubergreifenden Aufschlisselung von
Kostumen und deren Relationen untereinander generalisierte Aussagen Uber das Kostum als
Gestaltungsmittel ermdglicht.

Mit dem Aufstellen von Taxonomien der potenziell kostimrelevanten Parameter, die in einem
weiter Schritt zu einer Ontologie verknlpft werden kénnen, sollen die Basis fur ein
Informationssystem geschaffen werden, das Wissen Uber Kostime archiviert und
unterschiedlichen Nutzern zur Verfugung stellt [SBL12]. Zur Erstellung der Taxonomien
gehdrt die Systematisierung (i) der einzelnen Kostim- und Bekleidungsteile, im Weiteren als
,Basiselemente’ tituliert, (ii) deren Beschaffenheit, wie die Zusammensetzung aus
Teilelementen, dem Material, der Farbe, dem Design und der Form, (iii) sowie deren
mdgliche Operatoren als potenzielle Verbindungsarten der kostimrelevanten Elemente
untereinander. Das Konzept der Taxonomie erlaubt die hierarchisch strukturierte
Klassifikation einer Domane mittels Klassen und Subklassen, wahrend die Ontologie auf eine
weiterfuhrende Beschreibung der Doméane durch deren Erfassen mittels Konzepte, deren
Attributen und deren Verbindungen zielt. Wobei die Klassen und Instanzen der Taxonomien
wieder als Konzepte der Ontologie Verwendung finden kdnnen. Die Wahl auf die Konzepte
von Taxonomien und Ontologie sind bedingt durch (i) die Moglichkeit, durch diese ein
einheitliches Vokabular der Doméne zu schaffen, dass es (ii) erlaubt ,Wissen’ systematisch
abzulegen und (iii) dieses Wissen auch fir andere wiederverwendbar und zuganglich zu
machen. Durch die Verwendung gangiger Ontologiesprachen wie RDF (Resource
Description Framework), RDFS (Resource Description Framework Schema) und OWL (Web
Ontology Language) kann in einem nachsten Schritt dieses semantisch verknipfte Wissen
beispielsweise mittels RDF-Abfragesprache wie SPARQL (Protocol And RDF Query
Language) auf den unterschiedlichsten Ebenden durchsucht, analysiert und anwendbar
gemacht werden.

Im Folgenden soll in Sektion 2 ein Uberblick gegeben werden welche Parameter als
kostimrelevante Elemente bei der Erfassung von Kostimen durch ihren potenziellen
Einfluss auf die Wirkung zu beachten sind. Sektion 3 beschéftigt sich mit den konkreten
Taxonomien dieser. Durch das zur Verfigung stellen der Taxonomien aus Sektion 3, in
Kombination mit der Ubersicht der méglichen Operatoren aus Sektion 4, soll die Grundlage
geschaffen werden, eine formalisierte Kostiimerfassung zu erméglichen.

2 Die kostumrelevanten Parameter

Da jede Kostimbeschreibung eine Reduktion des Objekts auf ein betitelndes Wort darstellt,
muss genau festgelegt werden wie ein Kostim zu beschreiben ist. Erst durch eine
einheitliche Beschreibungsmethode kdnnen Uber das Erfassen hinaus in den beschriebenen
Kostlimen beispielsweise Gemeinsamkeiten und Unterschiede identifiziert werden. Hierzu ist
es also notig die gleichen Basiselemente, Farben oder Materialien auch gleich zu benennen.
Sprich, es muss mittels eines einheitlichen Vokabulars eine Einschrankung der moéglichen
Optionen zur Betitelung der relevanten Elemente vorgenommen werde. Dies erlaubt die
kostimrelevanten Parameter zu benennen, diese zu kategorisieren und zu systematisieren.
Als erste Anndherung an ein einheitliches Begriffssystem zum Erfassen des ,Weltwissens’
einer Domane kann, wie bereits vorgeschlagen, das Aufstellen von Taxonomien sein. Schon
bei den antiken Griechen, so bei der aristotelischen Kategorienlehre beispielsweise [S02],
finden sich erst Ansatze mittels Taxonomie und Ontologie ,Wissen’ zu strukturieren und zu
benennen, um es so flr andere nutzbar zu machen. Eine gangige Anwendungsform des
Konzepts der Taxonomie ist die einfache Klassifizierungsmethode einer Domane in
sogenannter ,Baumstruktur’. Mittels hierarchisch angeordneter Ober und Unterlassen
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(Subklassen) bieten sie das Handwerkszeug Zusammengehérigkeiten und Differenzen
ubersichtlich und einfach darzustellen. Da die Unterklassen die Attribute der zugehérigen
Oberklasse ,erben’ spricht man hier auch haufig von den ,Kindern’ der hdher angeordneten
Klasse. Handelt es sich bei den duflersten ,Blattern’ des ,Taxonomiebaums’ nicht mehr um
eine beschreibende Klasse (eine Mitze) sondern um eine spezifische Ausformung der
Klasse (diese Wollmutze) spricht man von Instanzen der Klasse. Die Relationen zwischen
den Klassen und Instanzen einer Taxonomie sind eine einfache ,ist ein/eine-Relationen’. So
ist eine ,Schirmmitze’ und eine ,Wollmitze’ beispielsweise eine Unterklasse der Klasse
,Mitze’. Auch wenn das Konzept der Taxonomie die Mdglichkeit einer Doppelvererbung
zulasst, sprich eine Unterlasse die Mdglichkeit hat zu zwei unterschiedlichen Oberklassen
zugehorig zu sein, wird im Weitern, in Hinblick auf die Anpassung an die anzuwendende
Domaéane und deren Anforderungen, darauf verzichtet.

Allerdings kénnen die Taxonomien nur die Grundlage eines vollstdndigen Erfassens
komplexen ,Weltwissens’ einer Doméne sein. Denn ohne anschlielende Ontologisierung
und deren Einfihrung weiterfuhrender Attribute und Relationen, die auch die Beziehungen
untereinander erfassen, bliebe die Darstellung sehr beschrankt. Die in den Taxonomien
bereits aufgestellten Klassen und deren Instanzen der Kostimdomane sollen in zukinftiger
Arbeit als Konzepte der Ontologie fungieren und durch die Relationen untereinander
erweitert werden. So kann dann beispielsweise das Konzept ,Schuh® mit dem Konzept
~>ocke® durch die Relation ,tragt man Uber* verknlpft werden. Vorab missen demnach, um
eine Ontologisierung und darauf aufbauend eine systematisierte Kostimerfassung zu
gewahrleisten, sowohl die Konzepte (Klassen), wie auch die mdglichen Relationen dieser
zueinander, definiert werden, was mittels der folgenden Taxonomien geschieht.

Um eine Taxonomie zu erstellen, mussen in einem ersten Schritt die Kriterien festgelegt
werden, nach denen die Klassen und Unterklassen sortiert werden. Hier gibt es die
verschiedensten Madglichkeiten nach welchen Zugehdrigkeiten sortiert und systematisiert
werden kann. So kann ein Hut beispielsweise Uber das Material (z.B. Filz, Stroh, Stoff) oder
Uber ihre Form oder Art (z.B. Schlapphut, Cowboyhut, Zylinder) sortiert werden. Wahlt man
die erste Variante entsteht der Konflikt, dass ein Schlapphut genauso aus Filz, wie auch aus
Stroh sein kann und damit in beiden Kategorien untergebracht werden musste, sortiert man
aber nach der Form oder Art, musste ein Filzhut und ein Strohhut sowohl unter den
Schlapphiten, wie auch unter den Cowboyhuten, als deren Varianten aus Stroh und Filz,
stehen. Im Weiteren ist darum eine Unterteilung in jeweils eigene Taxonomie der
Basiselemente als die Art des jeweiligen Bekleidungsteil, eine Taxonomie der Form der
Basiselemente und eine Taxonomie des Materials usw. vorgenommen worden. Diese
Untergliederung in eigene Taxonomien der unterschiedlichen kostimrelevanten Teilbereiche
schafft, nach der Uberflihrung in eine Ontologie, durch die vielen Verkniipfungsmaglichkeiten
der Taxonomien untereinander, einen Weg, trotzt vielen Parameter und deren potentiell
moglichen Kombinationen, ein spezielles Kostum schnell, flexibel und prézise zu
beschreiben.

Abbildung 1 gibt einen Uberblick Uber die zu systematisierten Teilbereiche der
kostimrelevanten Parameter. Jede der hier abgebildeten ,Koten’ der untersten Ebene (mit
Ausnahme der ,Besonderheiten’, hier finden sich ,Zustand’ und ,Tageweise’ in einer
Taxonomie) bekommt in Sektion 3 eine eigene Taxonomie zugeordnet. Die Annotationen an
den Knoten zeigen in welcher Abbildung die jeweilige Taxonomie zu finden ist.
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Abb. 2
Basiselemente Abb. 3
Teilelemente
Abb. 4
Form
Beschaffenheit Material Abb. 5
Farbe Abb. 7
Kostiimbeschreibun :
9 Abb. 10 Design
Abb. 9
- Zustand
Besonderheiten -
Trageweise
Funktion Abb. 11
Korpermodifikation Abb. 12

Abb. 1. Die Kostumbeschreibung

Die Kriterien, nach denen die einzelnen Taxonomien aufgestellt wurden, orientieren sich an
den Anforderungen der Filmkostimdomane. So gibt es zum Beispiel sehr viel mehr Farben
als die, die in der folgenden Taxonomie der Farben zu finden sind. Des Weiteren kdnnen
Farben haufig viel praziser Uber numerische Farbcodes beschreiben werden als mit Wértern
zur Farbbetitelung. Da aber viele Feinheiten der Farben im Film oft verloren gehen,
beispielsweise durch Abhangigkeiten zu dem Licht in dem der Film gedreht wurde oder
durch die Einschrankung des Blicks durch die Kamerafiihrung, und so gar nicht detailliert
bestimmbar sind, kann fir diese Domane auf die Anwendung von numerischen Farbcodes
und eine weitere Ebene der Verfeinerung der Farbbetitelung verzichtet werden. Auch bei der
Taxonomie des Materials sieht man deutlich eine, der Anwendungsdomane geschuldete
Sortierung. So ist das Material nicht nach der Faserart oder der Webart, sondern nach
,Wirkungsklassen’ wie ,feiner Stoff’ (wirkt ,elegant’) oder ,Arbeitsstoff’ (wirkt ,robust’) sortiert.
Mittels dieser Anpassung an die Domane sollen die entscheidenden Kriterien
zusammengefasst werden, die in ihrer Wirkung Gemeinsamkeiten aufweisen. In dem die
Kategorien nicht fur Mode oder Kleidung, sondern im Speziellen fir die Anwendung in der
Filmkostimdomane zugeschnitten sind, soll eine schnelle Orientierung und Suche
gewahrleistet werden. So ist fur den Kostimbildner, als ein potentieller Nutzer,
beispielsweise eher die Zusammenstellung der Qualititen der Materialien, die mit
Charaktereigenschaften assoziiert werden kénnen, von Interesse, als die Tatsache, dass der
Taft aus Seide oder Synthetik gefertigt worden ist. Ein Unterschied, der auf Distanz zur
Leinwand flr das bloRe Auge haufig kaum ausmachbar ist.

Einschrankend soll hier noch erwahnt werden, dass die folgenden Taxonomien keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit erheben. Auch wenn sich um eine reprasentative Abdeckung
der Doméane bemuht wurde, kann es nicht als abgeschlossene Enzyklopadie, sondern eher
als eine Momentaufnahme verstanden werden, die durch die jeweilige Arbeit mit konkreten
Kostim angepasst und erweitert werden muss.



Institute of Architecture of Application Systems (IAAS) Technical Report 2013/04

3 Die Taxonomien zur Kostiimbeschreibung

In diesem Abschnitt sollen die einzelnen Elemente aufgeflhrt werden, die fur eine detaillierte
Kostumbeschreibung als relevante Parameter bewertet werden kdnnen. Als erstes werden in
dem folgenden Abschnitt die Basiselemente als Art der kostimrelevanten Teile vorgestellt.

Da die folgenden Abbildungen der Taxonomien teils sehr umfangreich sind, werden sie in
Hinblick auf eine bessere Darstellbarkeit in Teilstiicke zerlegt. Die erste Abbildung einer
Taxonomie bildet immer die oberste Ebene dieser ab und dient als Ubersicht tiber die darauf
folgenden Teilbdume. Die noch eingeklappten ,Kinder werden jeweils in einer neuen
Abbildung ,aufgeklappt’. Zur besseren Orientierung in den Teilbereichen der Abbildungen
einer Taxonomie, bekommen die obersten Klassen eine Farbcodierung, die in den
Unterabbildungen erhalten bleibt. Auferdem wird durch Annotation Uber die jeweilige
Nummer der Unterabbildung informiert.

3.1 Die Basiselemente

Die Basiselemente sind der materiell haptische Grundbaustein der Kostiime und umfassen
die kostiUmrelevanten Arten von Bekleidungsteilen und Accessoires. Hier sei jedoch noch
einmal darauf hingewiesen, dass nicht der Anspruch erfiillt werden kann, die Gesamtheit
aller potenziell mdglichen Arten aufzufihren. Jeder neue Film kann neue Elemente
hinzufiigen, so wie jede neue Moderichtung neue Erweiterungen der Art bringen kann. Um
eine reprasentative Auswahl und eine annahernde Abdeckung der Domane zu gewahrleisten
ist als Basis der Taxonomie ein umfangreiches Bekleidungslexikon [S93] herangezogen
worden. Als Erweiterung und als Aktualisierung an die gegenwartige Mode ist diese erste
Taxonomie der lexikalen Begriffe durch Recherchen auf den Webseiten Bergfashionlibrary '
Amazon?, Zalando® und Otto* erweitert worden. Alle diese Webseiten gewahren einen
systematisierten Zugriff auf ,Kleidung’. Allerdings finden sich bei den ausgewahlten
Webseiten unterschiedliche Fokussierungen auf ,Kleidung’, die sich auf die Reprasentation
dieser auswirkt. Sollen bei Amazon, Zalando und Otto die vorhandenen Kleidungsstiicke flr
den kommerziellen Vertrieb so ansprechend wie moglich prasentiert werden, stellt
Bergfashionlibrary eher eine wissenschaftlichere Auseinandersetzung mit dem Thema
Kleidung dar und ist um eine genauere Erfassung dieser bemdiht.

Jede der unterschiedlichen Quellen hat eine eigene, den Ansprichen und dem Publikum
entsprechende Sortierung, die als eine Art Taxonomie beschrieben werden kann. Zaland
beispielsweise teilt auf oberster Ebene in die Kategorie Herren, Damen und Kinder, um dann
jeder dieser Kategorien Unterkategorien wie Schuhe, Bekleidung, Sport und Accessoires etc.
zuzuordnen. Es folgt eine weitere Ebene der Spezifizierung in Schuh- und Bekleidungsarten,
wie ,Ballerinas’ oder ,Récke’ und eine letzte Ebene in spezifische Schuhe und
Bekleidungsstiucke, wie ,Riemchenballerinas’ als Unterkategorie von ,Ballerinas’ oder
Faltenrock’ als Unterkategorie von ,Récke’. Uber die vierte Vererbung geht die Taxonomie
bei Zalando nicht hinaus und endet auf dieser Ebene der Granularitat. Otto wiederum hat auf
oberster Ebene deutlich mehr Kategorien und fuhrt Gber unterschiedliche Wege zu einer Art:
So kann man ,Riemchenballerinas’ entweder Uber ,Damen’/,Damenmode von A-Z/
,Ballerinas’ oder Uber ,Schuhe’/,Damenschuhe’/,Ballerinas’ erreichen. Mehrfachvererbung

www.bergfashionlibrary.com
www.amazon.de
www.zalando.de

1
2
3
4 www.otto.de
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und funf Vererbungsebenen bieten hier ein hdheres Ma® an Flexibilitat, allerdings um den
Preis der Ubersichtlichkeit. Anders als die kommerziellen Webseiten, versucht sich
Bergfashionlibrary an einer, hier auch als Taxonomie betitelten, Kategorisierung der
Kleidung, die einen umfassenden Uberblick tber Kleidung, mit spezieller Anpassung an die
Bedurfnisse der Studierende der Mode, geben will. Trotz des Aufflihrens vieler historischer
Kleidungsstiicke, ist dieser Taxonomie stark lickenhaft wenn es um aktuelle Kleidung geht
und haufig nicht spezifisch genug fur eine detaillierte Kostimbeschreibung. Zudem gesellt
sich eine unhandliche Menufuhrung, die weder flexible Arbeit mit Teilsticken, noch die
Arbeit an einer Gesamtibersicht der Taxonomie ermdglicht. Hier ist die Taxonomie nicht das
Ziel der Wissensaufbereitung, sondern eine Darstellungsform, ein Rechercheausgangspunkt,
der darunterliegenden Inhalte in Form von Texten.

Was sich hier deutlich zeigt, sind die sehr unterschiedlichen Kategorisierungsansatze einer
moglichen Taxonomie gleicher Elemente. Denkbar waren neben den unterschiedlichen
Herangehensweisen der Webseiten auch Oberkategorien wie Ober-, Unter- und
Outdoorbekleidung, die Trennung von Kleindung und Accessoires oder die Sortierung nach
Anlassen wie Abendmode, Sportkleidung und Arbeitskleidung. Fir die folgende Taxonomie
sind weder die Strukturierungen, noch jedes der vorkommenden Elemente der
unterschiedlichen Quellen vollstandig bernommen worden, sondern erst nach einer Prifung
auf Relevanz fir das Filmkostim sind Teile davon in die Taxonomie mit eingeflossen. Die
Unterscheidung von Manner, Frauen und Kinder als erste Instanz der Sortierung bei
kommerzieller Prasentation von Kleidung hat beispielsweise fiir die Ebene der Erfassung der
Basiselemente als Art der kostumrelevanten Bekleidungsteilen keine Wichtigkeit. Auch die
Sortierung nach Marken, wie man sie beispielsweise bei Zalando findet, ist hier nicht von
Interesse, da in vielen Filmen das deutliche Zeigen einer Marke als sogenannte
,Schleichwerbung’ nicht erlaub ist. So hat sich eine geschlechts-, anlass-, und
einsatzneutrale Sortierung herauskristallisiert, die Uber die Kategorisierung nach
Kérperregionen und Ahnlichkeit der Basiselemente zueinander eine schnelle und intuitive
Orientierung zul@sst.

Zum besseren Verstandnis der nachfolgen Taxonomie sei erganzt, dass sich im
Sprachgebrauch immer wieder Namen flr ,spezifische Typen’ von bestimmten
Kleidungsstiicken finden lassen, bei denen eine Vermischung der namengebenden Art mit
charakteristischen Eigenschaften anderer Teilbereiche stattgefunden hat. So findet sich bei
der Roéhrenhose eine Vermischung der Art mit Parametern aus dem Teilbereich der Form,
bei der Lederjacke oder der Jeans eine mit dem Material, bei dem Matrosenhemd eine mit
dem Beruf, bei dem Hawaiihemd eine mit dem Ort und bei der Chanel-Jacke eine mit dem
Hersteller usw. Da diese Bezeichnungen wie Chanel-Jacke im allgemeinen Sprachgebrauch
aber nicht nur eine Jacke von Chanel, sondern eben einen ,spezifischen Typ’ an Jacke, der
auch von einem anderen Hersteller erzeugt worden sein kann, meinen, stellen sie eine feste
Kategorie der Basiselement dar. Die Taxonomie der Basiselemente wird in Abbildung 2 und
den folgenden Abbildungen mit der Anfangsnummer 2 abgebildet.
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Abb. 2.9

Oberkorper zugehorige Teile ?

Abb. 2.8

Ganzkorper zugehorige Teile

Hand zugehdrige Teile § Abb. 2.7

FuR zugehorige Teile §

Abb. 2.6

Abb. 2 Die Basiselemente

Abb. 2.1
Kopf horige Teil
Abb. 22 é opf zugehorige Teile
@ Hals zugehorige Teile
Abb. 2.3 5 Taille zugehérige Teile
Abb. 2.4 <§ Bein zugehorige Teile
ﬁé Externe Accessoires
Abb. 2.5
Abb.2.1.1 Miitze
Kapuze
Abb. 2.1.2 Haube
Stirnband
Strumpfmaske
Abb. 2.1.3 Hut
Kappe
Abb. 2.1.4 PP
Schiffchen |
Abb. 2.1.5

Religiose Kopfbedeckung
Brautschleier
Schleier
Hutschleier
Ohrwarmer

Schweilband |

Schnuller
Kopfhorer
Abb. 2.1.6 Brille
Brillenkette
Brillenkordel
Brillenschnur
Abb. 2.1.7 Kopfschmuck
Abb.2.1.8 Maske
Abb. 2.1.9 Helm
Diadem
Krone
Kronchen
Abb. 2.1.10 Haarteil
Blumenkranz
Kranz
Lorbeerkranz
Abb. 2.1.11 Zahnspange
Ohrstopsel Ohrschiitzer
Kopftuch
Mundschutz
Schnorchel
Hauptlingsfederschmuck Federschmuck

Kopf zugehorige Bekleidungsteile

Kopf zugehorige Teile -

Kopf zugehorige Accessoires

Abb. 2.1 Die Basiselemente: Kopf zu gehérige Bekleidungsteile
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Kapitansmutze

Schiebermiitze
Prinz-Heinrich-Miitze Schirmmiitze

Bergmiitze

Uniformmitze

Pelzmiitze
Norwegermiitze
Pudelmitzen — Mutze
: . Wollmiitze
Strickmitze
Schlupfmitze
Schlafmiitze - —
Zipfelmutze

Phrygische Miitze
Fliegermutze

Baskenmiitze Barett

Tellermiitze

Abb. 2.1.1 Die Basiselemente: Mutze

Op-Haube
Schlafhaube

Historische Haube Haube
Kochhaube

Regenhaube

Abb. 2.1.2 Die Basiselemente: Haube
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Akubra Cowboy Hut
Borsalino
Fedoras
Trilby
Schlapphut
Somprero
Kreissage
Strohhut
Panama-Hut
Dreispitz
Abschluss-Barett Doktorhut
Dressurzylinder Zylinder
Bowler
Zweispitz
Melone Hut
Stdwester

Asiatischer Kegelhut

Florentinerhut

Glockenhut
Damenhut

Schute

Topfhut
Federhut

Homburger Hut
Zimmermannshut
Jagerhut Trachtenhut
Feenhut

Anglerhut

Abb. 2.1.3 Die Basiselemente: Hut

Skull Cap
Badekappe
Baseball-Cap
Schirmkappe Kappe
Basketballcap
Narrenkappe

Tenniskappe

Abb. 2.1.4 Die Basiselemente: Kappe
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Mitra
Tiara
Bischofshut
Kardinalshut Katholische Kopfbedeckung
Nonnenschleier
Priesterhut
Tonsurkdppchen
Religiose Kopfbedeckung
Lutherbarett Evangelische Kopfbedeckung
Kippa
Tallit
Kopftuch
Burka

Judische Kopfbedeckung

Islamische Kopfbedeckung
Turban

Gebetskappe

Abb. 2.1.5 Die Basiselemente: Religitse Kopfbedeckung

Fliegerbrillen Sonnenbrillen

Schwimmbirille

Lesebrille
Nerdbrille Kunststoffbrille
Korrektionsbrille
Rahmenlose Brillen
Metallbrille
Halbrandbrillen
Brille
3D-Brille
Schutzbrille
Schlafbrille
Zwicker
Historische Brille
Monokel

Skibrille

Abb. 2.1.6 Die Basiselemente: Brille
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Ohrstecker
Ohrhanger
Ohrring
Klips
Creolen
Zungenpiercing
Nasenringe Nasenpiercing
- Piercing
Augenbraunringe Augenbraunpiercing
Lippenpiercing
Zahnglitzerstein Kopfschmuck
Kammchen
Haarspange
Haarschleife
Zopfgummi
Haaraccessoire
Haarnetz
Haarreif
Stirnband

Federspange

Abb. 2.1.7 Die Basiselemente: Kopfschmuck

Halbmaske
Guy-Fawkes-Maske
Halloweenmaske Vollmaske
Tiermaske Maske
Schutzmaske
Gasmaske
Fechtmaske

Abb. 2.1.8 Die Basiselemente: Maske

Tropenhelm
Skihelm
Fahrradhelm
Boxhelm

Reithelm Sporthelm Helm

Kletterhelm
Baseball-Helm
Footballhelm

Stahlhelm Schutzhelm

Abb. 2.1.9 Die Basiselemente: Helm
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Allongeperiicke
Pagenkopfperiicken Perticke
Lockenkopfperiicken Haarteil
Extension
Toupet

Abb. 2.1.10 Die Basiselemente: Haarteil

Feste Zahnspange
Lose Zahnspange

Zahnspange
Headgear (Blgel)

Zahnschiene

Abb. 2.1.11 Die Basiselemente: Zahnspange

Abb.2.2.1

O Tuch K
< Schal 1|
Jabots

Abb. 2.2.2

Halskrause

Fliege
Krawatte ( Hals zugehorige Bekleidungsteile‘}\
Schleife
Baffchen \

Latzschen

| Halsband V| Hals zugehérige Teile |
[ Halsbinde } |

Abb. 2.2.3 ‘5_ Halsschmuck} \ ‘
Federboa \‘-‘ \

\ Amtsketter} )

Krawattennadel |, — — /
| Hals zugehorige Accessoires |
Krawattenspange (
Kragenklammer
HaIstuchrinng ‘;"
Medaille 4

Abb. 2.2 Die Basiselemente: Hals zugehorige Bekleidungsteile

Stola
Schultertuch
Berthe

Tuch j\

Paldstinensertuch
: Halstuch
Seidentuch

Abb. 2.2.1 Die Basiselemente: Tuch
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| Pashmina-Schals

Wollschal
Schlauchschals
Leichter Schal

Seidenschal

Abb. 2.2.2 Die Basiselemente: Schal

Blumenkette

Lange Perlenkette
Perlenkette

Kurze Perlenkette
Schnurkette

Muschelkette
Schnurkette mit Anhdnger

Panzerkette

Kettchen Halskette
Gliederkette

Amulettkette - - -
Gliederkette mit Anhanger

Halsschmuck |

Kreutzkettchen
Collier
Doppelreihige Kette
Mehrreihige Kette
Chokers
9 Halsreifen
[ Halsreifen mit Anhdnger
Nietenhalsband
Abb. 2.2.3 Die Basiselemente: Halsschmuck
Kummerbund - -
/| Taille zugehorige Bekleidungsteile}\\
_ Taillenkorsett [~ \
Gurtel \.
Abb. 2.3.1 }( Taille zugehorige Teile %

Strapsgurtel | - J
} Taille zugehorige Accessoires}/
. Karabiner |~

[ Gurteltasche }//

Abb. 2.3 Die Basiselemente: Taille zugehdrige Teile
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Schmaler Girtel
Breiter Gurtel
Klassischer Girtel
Geflochtener Giirtel
Karategrtel Bindegiirtel Girtel
Charivari
Nietenglirtel
Patronengurt mit Holster Patronengurt

Uniformgurtel

Abb. 2.3.1 Die Basiselemente: Gurtel

Abb.2.4.1
Hose

Abb. 2.4.2 Rock

Hosenrock

p ) ) ( . e . . “‘L,\‘
( Wickelgamaschen - ! Camaschen _/— Bein zugehdrige Bekleidungsteile -

\

[ Stulpen || \ ¢ \

) <) /| Bein zugehorige Teile |-
_ Lendenschurz | [ )
|
Chaps “
—_——— |

Strumpfband [~ - >/

: ~ /_Bein zugehdrige Accessoires g

Strumpfhalter

¢ Beinprotektoren |-
Abb. 2.4.3

Abb. 2.4 Die Basiselemente: Bein zugehdrige Teile

Abb. 2.4.1.1
Lange Hose
Abb.2.4.1.2 Kurze Hose
Abb.2.4.1.3 Dreiviertel Hose
Treggings - Hose
Leggins
Jeggings
Latzhose
Windel

Abb. 2.4.1 Die Basiselemente: Hose
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Breeches lang
Karottenhose
Schlaghose
Pluderhose Haremshose
Marlene-Dietrich-Hose
Hiftjeans
Rohrenjeans
Karottenjeans Jeans
Schlagjeans
Zimmermannshose Cordhose
Lederhose
Skater-Hosen Baggy Pants
Bondagehosen
Cargo-Hosen
Chino
Frackhose

L H
Bundfaltenhose ange Hose

Anzughose
Bugelfaltenhose
Cutaway Hose
Leinenhose Stoffhose
Uniformhose
Thermohose
Lange Unterhose Funktionshose
Regenhose
Fahrradhose
Fechthose
Trainigshose
Jazzpants Sporthose
Karatehose
Reithose
Skihose

Schlafanzughose

Abb. 2.4.1.1 Die Basiselemente: Lange Hose
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Badeshorts
Bikinipanty
Bikini-Slip

Trankini-Hose

Bikini-Hose

String

Panty
Boxershorts
Tanga

Slip

Hipster
Miederhose
Schlupfer
Schamkapsel

Suspensorium

Trainingsshorts

Sportshorts

Cargoshorts

Bermuders
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Badehose

Unterhose

Kurze Hose

Hot Pants

Knickerbocker

Shorts

Radlerhose

Abb. 2.4.1.2 Die Basiselemente: Kurze Hose

Kniebundhose
Capri-Hose
Clochardhose
Torerohose

Breeches kurz

Dreiviertel Hose

Abb. 2.4.1.3 Die Basiselemente: Dreiviertel Hose
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Petticoat
Krinoline

Cul de Paris Unterrock
Reifrock

Minirock

Volantrock

Wickelrock

Faltenrock

Ballonrock

Glockenrock Rock

Tellerrock

Kilt

Businessrock Bleistiftrock

Sarong

Kleiderrock

Tennisrock Sportrock

Uniformrock
Tutu

Maxirock

Abb. 2.4.2 Die Basiselemente: Rock

. Knieschoner f~

( Schienbeinschoner}—}\ Beinprotektoren |~

C OberschenkelschonerJf“";

Abb. 2.4.3 Die Basiselemente: Beinprotektoren

Handtasche
Cluche
Einkaufstasche
Umhangetasche
Tasche
Laptoptasche
Sporttasche
Reisetasche

Businesstasche p .
 Externe Accessoires |-

Brillenetui
Visitenkartenetui Etui
Zigarettenetui
Rollkoffer Koffer
Schlusselanhanger
Portemonnaie
Schulrucksack

Rucksack
Wanderrucksack

Abb. 2.5 Die Basiselemente: Externe Accessoires
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Abb. 2.6.1
( S ; — Strimpfe
FuR zugehorige Bekleidungsteile| schuhe b 263
‘I{ s FuRkettchen
/1 _FuBschmuck < -
| FuR zugehérige Teile k Skier )
| FuR zugehérige Accessoires «\ - FuBprotektor |
~~{ Reitsporen ) Sporen

|| Schwimmflossen|

“ Steigeisen |

Abb. 2.6 Die Basiselemente: Fuld zugehdrige Teile

Overknee Strimpfe
Kniestriimpfe

Blickdichte Strumpfhosen

Strumpfhosen
Feinstrumpfhosen
Sockchen
Strimpfe Wadrmesocken
Socken Noppensocken
Laufsocken
Sportsocken
Wandersocken
FuRlinge
Strapse Halterlose Strimpfe

Abb. 2.6.1 Die Basiselemente: Striimpfe

Riemchenballerinas

Ballerinas
Peeptoe Ballerinas

Sneakers Abb. 2.6.2.1

Pumps Abb. 2.6.2.2

Offene Schuhe Abb.2.6.2.3

Halbschuhe Abb. 2.6.2.4

Stiefeletten Abb.2.6.2.5
Schuhe Stiefel Abb.2.6.2.6

Outdoorschuhe Abb. 2.6.2.7

Arbeitsschuhe Stahlkappenschuhe

Sportschuhe Abb. 2.6.2.8

Hausschuhe Pantoffeln

Badeschuhe Abb. 2.6.2.9

Spezialschuhe Abb. 2.6.2.10

Abb. 2.6.2 Die Basiselemente: Schuhe
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Skater Schuhe

Schaft-Sneakers
Halbschuh Chucks
Schaft-Chucks

Sneakers
Chucks

Abb. 2.6.2.1 Die Basiselemente: Sneakers

Peeptoes

Keilpumps
Pumps Riemchenpumps

Plateaupumps

Slingpumps

Abb. 2.6.2.2 Die Basiselemente: Pumps

Clocks
Pantoletten Absatz Pantoletten
Flache Pantoletten Crocs
Flip Flops
Riemchensandaletten
Offene Schuhe
Zehentrenner
Sandaletten Keilsandaletten
Sandalen

Plateausandaletten
Schaftsandaletten

Jesussandalen

Abb. 2.6.2.3 Die Basiselemente: Offene Schuhe: Offene Schuhe

Lackschuhe
Espadrilles
Schlupfschuhe
Mokassin
Slippers
Halbschuhe Budapester
Absatz Schniirschuhe
Schniirschuhe Plateau Schniirschuhe
Bootsschuhe

Oxfords

Abb. 2.6.2.4 Die Basiselemente: Halbschuhe
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Keilabsatzstiefeletten
Plateaustiefeletten

Stiefeletten Schnirstiefeletten
Ankle Boots

Reitstiefelette

Abb. 2.6.2.5 Die Basiselemente: Stiefeletten

Keilstiefel

Plateaustiefel

Gummistiefel

Stulpenstiefel

Overknees

Cowboystiefel
Schniirboots

Stiefel Bikerboots

Boots
Moonboods
Schneeboots
Militarstiefel
Schnurstiefel
Springerstiefel
Schaftstiefel Reitstiefel

Watstiefel

Abb. 2.6.2.6 Die Basiselemente: Stiefel

Trekkingschuhe Trekkingsandalen

Wanderschuhe

Outdoorschuhe

Abb. 2.6.2.7 Die Basiselemente: Outdoorschuhe
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Schlappchen
Spitzenschuhe
Tanzschuhe Jazzschuhe
Steppschuhe
Flamencoschuhe

Boxerstiefel

Fahrradschuhe
Golfschuhe
Hallenschuhe
Sportschuhe Trainingsschuhe Laufschuhe
Zehenschuhe
Kletterschuhe
Stollenschuhe FuRballschuhe

Bowlingschuhe
Golfschuhe
Hallenschuhe
Laufschuhe

Zehenschuhe

Abb. 2.6.2.8 Die Basiselemente: Sportschuhe

Badesandalen

Badeschuhe Badeschlappen

Schwimmschuhe Neoprenschuhe Surfschuhe

Abb. 2.6.2.9 Die Basiselemente: Badeschuhe

Skischuhe

Schlittschuhe
Spezialschuhe

Inliner

Rollschuhe

Abb. 2.6.2.10 Die Basiselemente: Spezialschuhe
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Abb.2.7.1
| Hand zugehérige Bekleidungsteile - - HandSChUhef.
[~ " Pulswdrmer
Uhr Abb. 2.7.2
; | Handschmuck O = app. 2.7.3
| - Muff
| | A_Fécher
- Hand zugehtrige Teile . - Handprotektoren |— LW}‘
—_Hand zugehdrige Accessoires | %m
~{ Poms |
|~ stock Abb. 2.7.4
| "{_Regenschirm |
\( Peitsche }—_Reitgerte |
Abb. 2.7 Die Basiselemente: Hand zugehodrige Teile
Glaceehandschuhe
Fingerhandschuhe Winterhandschuhe Lederhandschuhe
Strickhandschuhe
Abendhandschuhe
Kurfingerhandschuhe
Faustlinge Klappfaustling
Boxhandschuhe Sandsackhandschuh
Reithandschuhe
BogenschieRhandschuhe
Radfahrerhandschuhe
Handschuhe Fitnesshandschuhe
Sporthandschuhe Baseballhandschuhe
Taucherhandschuhe
Torwarthandschuhe
Fecht-Handschuhe
Footballhandschuhe
Torwarthandschuhe
- Gartenhandschuhe
Schutzhandschuhe Arbeitshandschuhe Maurerhandschuhe

Latexhandschuhe

Stulpenhandschuhe

Abb. 2.7.1 Die Basiselemente: Handschuhe

Armbanduhr
Uhr Pulsmesser

Ringuhr

Abb. 2.7.2 Die Basiselemente: Uhr
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Ehering

Siegelring
Ring
Ring mir Stein

/ Handschmuck:\ Verlobungsring

Armreif

Armband
Nietenarmband

Manschettenknopfe

Abb. 2.7.3 Die Arten kostimrelevanten Teile: Handschmuck

{ Gehstock }—{_Spazierstock |
_Stock \4—( Trekkingstock )

\‘*{ Skistock |
Abb. 2.7.4 Die Basiselemente: Stock

. Abb. 2.8.1
Kleid
Abb. 2.8.2
Mantel
Abb. 2.8.3
Korperschutzkleidung
Body Abb. 2.8.4

| Ganzkérper zugehorige Teile - | Ganzkérper zugehbrige Bekleidungsteile | —_Hauskleidung
~~ Jumpsuits |

| Umhang |
1 Robe ¢ Abb. 2.8.5
Badeanzug

< Schwimmanzug

Abb. 2.8 Die Basiselemente: Ganzkérper zugehdrige Teile
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Schulterfreies Kleid

Abendkleid
One-Shoulder-Kleid
Cocktail-Kleid
Strickkleid
T-Shirtkleid
Hemdblusenkleid
Tageskleid Sommerkleid
Babydollkleid
Minikleid
Kleid Maxikleid
Dirndl
Unterkleid Miederkleid
Kimono
Sari
Exotisches Kleid Toga
Tunika
Cheongsam
Businesskleid Etuikleid
Brautkleid

Abb. 2.8.1 Die Basiselemente: Kleid

Trenchcoat

Gehrock
Wollmantel Dufflecoat
Dauenmantel

Wintermantel Lodenmantel
Ulster

Langmantel Pelzmantel
Garrick
Lackmantel
Mantel Ledermantel
Redingote
Kapuzenmantel

Uniformmantel

Caban-Mantel

Parker
Kurzmantel Capuchon

Paletot

Boxmantel
Regenmantel Olzeug

Abb. 2.8.2 Die Basiselemente: Mantel
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Kittelschiirze

. Trachtenschiirze

Schirze Lederschiirze
Servierschurze Bistroschiirze

ieee] Medizinerkittel OP—Kittel

Korperschutzkleidung Laborkittel

Skianzug

Overall Schutzanzug Chemieschutzanzug
Blaumann

Ritterriistung

Neoprenanzug

Abb. 2.8.3 Die Basiselemente: Korperschutzkleidung

Korselett
Catsuit
Fatsuit
Body
Strampler
Tanztrikot

Gymnastiktrikot
Schlittschuhtrikot

Abb. 2.8.4 Die Basiselemente: Body

Morgenmantel
Bademantel

Nachthemd Negligé
Schlafrock

Hauskleidung

Abb. 2.8.5 Die Basiselemente: Hauskleidung

|~ Soutane |
~{ Chorhemd |

Abb. 2.8.6 Die Basiselemente: Robe
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Abb. 2.9.1
Cape
Bruststutzkleidung Abb. 2.9.2
Twinset
Abb. 2.9.3
Top
Abb. 2.9.4
Shirt
Pullover Abb. 2.9.5

{ Anorak }- { Windbluse )

Abb. 2.9.6
Hemd
Abb. 2.9.7
Jacke
Bluse Abb. 2.9.8
| "_Pollunder
Weste Abb.2.9.9

\‘: Schlafanzugoberteilj
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A Spezial Uhr‘] Schwesternuhr
[ — Taschenuhr
| Rumpfschmuck Abb. 2.9.10
f*iM}O Abb. 2.9.11
_Knopflochblume
“,/: Armschonerj

Hosentrager

Schédrpe

Ziertuch

Einstecktuch

_Oberkdrperprotektoren \” Abb. 2.9.12

Kinstliche Brust
Klinstlicher Bauch

Abb. 2.9 Die Basiselemente: Oberkérper zugehorige Teile

Abb. 2.9.1 Die Basiselemente: Cape
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Bugel-BH Push-up
Bugelloser BH Sport BH
Ballkleid-BH
Nackentrdager-BH

BH

Tragerloser BH
Still-BH
Bandeau
Bruststutzkleidung Bustier
Korsage
Corsett Vollbrustkorsett
Unterbrustkorsett
Bkinitriangeloberteil
Bikini-Top Bikini-BH-Oberteil
Bikinineckholderoberteil
Trankini-Top

Abb. 2.9.2 Die Basiselemente: Bruststutzkleidung

Tank Top
Spagetti-Top
Top Neckholder-Top
Trdgerloses Top Tube-Top
Funktionstop Sport Top

Abb. 2.9.3 Die Basiselemente: Top

Longsleeve
T-Shirt Poloshirt
Thermoshirt
Funktionsshirt
Sportshirt
Fahrradtrikot
Sporttrikot Footballtrikot
FuRballtrikot

Schwimm T-Shirt

Shirt

Unterhemd
Achselshirt Achseltrikot

Netzshirt
Shirt-Tunika

Abb. 2.9.4 Die Basiselemente: Shirt
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Kapuzenpullover
Strickpullover
Sweater

Pullover Rollkragenpullover
Norwegerpullovern
V-Ausschnittpullover

Rundhalsausschnittpullover

Abb. 2.9.5 Die Basiselemente: Pullover

Businesshemd

Hawaii-Hemd

Freizeithemd Leinenhemd
Matrosenhemden
Flanellhemd
Arbeitshemd
Hemd Fischerhemd
Frackhemd
Anlasshemd

Smokinghemd
Kurzarmhemd

Funktionshemd

Uniformhemd Feldhemd

Abb. 2.9.6 Die Basiselemente: Hemd
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Jacke

Fechtjacke
Turnierjackett
Sportjacke Trainingsjacke
Karatejacke
Skijacke
Blouson Pilotenjacke
Bomberjacke
Bikerjacke
Lederjacke Lammfelljacke
Warmende Jake Daunenjacke
Regenjacke
Outdoorjacke Windjacke
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3.2 Die Beschaffenheit

Die in dem vorherigen Abschnitt eingefuhrte Taxonomie der Basiselemente ermdglicht es
bereits die Kostime mit einem eindeutigen Namen zu versehen. Allerding sagt die reine
Betitelung der Art noch nicht viel Uber die Beschaffenheit des jeweiligen Teils aus. So kann
ein T-Shirt beispielsweise einen Rund- oder einen V-Ausschnitt haben, es kann mit
Puffarmeln ausgestattet sein, aus Baumwolle oder Seide gefertigt werden, die wiederum
blau, griin oder gelb eigefarbt sein kann. Die Wahl eines Kostumbildners ein blaues oder
gelbes T-Shirt einzusetzen um eventuell einen bestimmten Charakterzug zu unterstreichen
oder eine Stimmung zu verdeutlichen hat grof3en Einfluss auf die Wirkung eines Kostims.
Demnach mussen die Basiselemente in einem nachsten Schritt in ihrer Beschaffenheit
definiert werden. Hierzu sollen im folgenden Abschnitt als erstes die ,Teilelementente’
definiert werden.

3.2.1 Die Teilelemente

Stellen die Basiselemente den Grundbaustein eines Kostims dar, kann man die
Teilelemente als Atome der Basiselemente bezeichnen. Die Teilelemente erdffnen die
Maoglichkeit, die Komponenten aus denen ein Basiselement besteht, zu benennen. Ein Hemd
zum Beispiel kann aus einem Vorder- und Riickteil, Armel, Kragen und Knopfleiste bestehen.
Schon in dieser einfachen Ausfuhrung kann aber der Kragen ein Kent- oder ein Stehkragen
sein, der Armel in einer Sport- oder einer Umschlagmanschette enden, sowie das Vorderteil
eventuell mit einer Brusttasche oder mit Zierelementen wie Nieten oder Biesen versehen
sein kann. Diese feingranulare Spezifizierung der Basiselemente ist mit Hilfe der Taxonomie
der Teilelemente, die Abbildung 3 und die folgenden Unterabbildungen zeigen, gegeben.

Die Teilelemente, als ein Teilbereich der Beschaffenheit von Basiselementen, haben
allerdings eine Sonderstellung unter den andern Teilbereichen der Beschaffenheit und sind
deshalb auch als erster aufgefiihrt. Ihre Sonderstellung ist bedingt durch die Tatsache, dass
die Teilelemente selber wiederum in Bezug auf die anderen Teilelemente eines
Basiselements unterschiedliche beschaffen sein kénnen. So kann ein Hemd beispielsweise
ein Vorder- und Hinterteil aus blauer Baumwolle und einen Kragen aus weil3er Seide haben.
Far die Ontologisierung der Kostimdomane heil3 das, dass die Teilelemente, genau so wie
die Basiselemente, wiederum mit den anderen Taxonomien der Beschaffenheit, wie die des
Materials, der Form, des Designs oder der Farbe, verbunden werden kénnen. Dies fiihrt zu
einer sehr prazisen und detailreichen Beschreibungsmaglichkeit einer Kostuminstanz, sprich
eines konkreten Filmkostims.

Die vorgenommene Kategorisierung der Teilelemente orientiert sich an der der
Basiselemente, um eine schnelle Zuordnung der Teilelemente zu den passenden
Basiselementen zu gewahrleisten. So untergliedern sich die Teilelemente in einem ersten
Schritt in mehrfach vorkomme Teilelemente, also die Teilelemente die in den
unterschiedlichsten Basiselementen Verwendung finden kdnnen, wie beispielsweise die
Zierelemente, und diejenigen Teilelemente, die auf bestimmte Koérperregionen und damit
bestimmte Basiselemente festgelegt sind. Zu Letzteren zahlt beispielsweise der Armel, der
durch die Anbindung an den Arm ,oberkérperzugehorig’ ist und demnach nicht bei
Beinkleidung vorgefunden werden kann. Diese Systematisierung soll den schnellst
mdglichen Zugriff auf das jeweils gesuchte Teilelement ermdglichen.
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3.2.2 Die Form

Als Teilbereich der Beschaffenheit gibt die Taxonomie der Form, wie sie Abbildung 4 zeigt,
die Mdoglichkeit die Basiselemente und die Teilelemente genauer zu bestimmen. Hier sind
Ubergreifende Formelemente zusammengefasst, die Uber die Art eines Kostimteils
hinausgehend, Form genauer bestimmbar machen. Eine Schlaghose hat beispielsweise eine
andere Form wie eine Pluderhose, die eine ist oben enger als unten, die andere unten enger
als oben. Diese Andersartigkeit in der Grundform des Schnitts ist allerdings durch die
Artzugehorigkeit, sprich durch die Betitelung des Basiselements bereits abgedeckt.
Allerdings kann eine Schlaghose weiter oder enger sitzen als eine andere, sie kann kndchel-
oder bodenlang sein oder besonders glockig ausgestellt geschnitten sein. Diese
Feinjustierung des Schnittes an die jeweilige Instanz des Basis- oder Teilelements kann
mittels der Taxonomie der Form vorgenommen werden, da die aufgefuhrten Parameter
artiibergreifend vorkommen kénnen.
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Abb. 4 Die Form

3.2.3 Das Material

Wichtig fur die Aussage eines Filmkostims ist das Material in dem das Kostum gefertigt
worden ist. So ist die Assoziationskette, die sich mit einem schweren, dicken Wollstoff
verbindet eine vollig andere als die, die ein zarter, durchscheinender Seidenstoff auslost.
Diese macht sich das Filmkostim als Hinweisgeber ber Stimmung und Charakter einer
Rolle zunutze. Die folgende Taxonomie des Materials in Abbildung 5 und den
Unterabbildungen befasst sich deshalb mit den potenziellen Materialien eins Kostiims. Das
es hier um ,Material’ und nicht nur um ,Soff’ geht, wir deutlich, wenn man beispielsweise an
die Star Wars Filme denkt. Der Helm des Darth Vader oder die eine oder andere Uniform
unbekannter Spezies hat nicht mehr viel mit Stoff, als die allgemein angenommene
Grundlage von Kleidung, zu tun. Aber auch in unserer Alltagskleidung finden sich Knépfe
aus Holz oder Perlmutt, ReilRverschlisse aus Metall oder Verschlisse aus Plastik, die wenig
mit Stoff, oder genauer genommen ,textiiem Gewebe’ gemeinsam haben und trotzdem
wichtig fur die Aussagekraft eines Kostims sind.

Die Taxonomie des Materials untergliedert sich, der Argumentation folgend, in einem ersten
Schritt also in nicht textiles und textiles Material. Beinhaltet erstere Klasse metallene,
tierische, pflanzliche und synthetische Materialien (ausgenommen der synthetischen textilen
Materialien, was durch die Vererbung der Eigenschaften einer Oberklasse an seine
Subklassen sichergestellt ist), widmet sich letztere Klasse dem textilen Material, also Stoff.
Die Sortierung des textilen Materials ist, wie bereits erwahnt, nicht die sonst Ubliche
Sortierung nach Faser- oder Webart. Da das entscheidende Element fir die Aussage des
Materials seine hervorrufenden Assoziationen sind, sollte hier eine Sortierung nach den
Qualitédten der Stoffe vorgenommen werden. So ist nicht nach Wollstoff und Seifenstoff
sortiert, sondern nach warmendem und feinem Stoff.
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So wie die Taxonomie der Form ubergreifende Verfeinerung der Basis- und Teilelemente
bietet, stellen die in Abbildung 6 aufgezeigten Eigenschaften eine Verfeinerung der
Elemente der Taxonomie des Materials dar. So ist ein Tull zwar generell ein leichter Stoff,
kann aber je nach Auspragung mit der Eigenschaft flieRend oder steif versehen werden.
Plisch und Frottee wiederum sind beide ein warmender Stoff, allerding ist Plisch eher ein
leichter und Frottee eher ein schwerer Stoff. Erst durch die Zuordnung der Material-
Eigenschaften zu der jeweiligen Materialart kann dieses genauer spezifiziert und in seiner
Wirkung entschlisselt werden.
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Abb. 6 Die Material-Eigenschaften
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3.2.4 Die Farbe

Die ,Symbolik der Farben’ ist ein haufig von der Literatur aufgegriffener Terminus, hinter dem
sich allerding kulturell, historisch und sozial bedingt sehr unterschiedliche Zuschreibungen
von Farbe und Symbolik verbergen. Trotzdem machen sich auch beim Einsatz des
Filmkostiums Kostimbildner unterschiedliche Assoziationen, die mit den unterschiedlichen
Farben einhergehen, zunutze. So findet man im klassisch erzahlen westlichen
Unterhaltungsfilm eine haufige Zuschreibung von Schwarz und Rot zu der Femme Fatale als
dem ,bésen Madchen’ und eher zarte Tone wie Blau oder Rosa bei dem ,braven Madchen’.
Diese plakative Darstellung des Beispiels unterschlagt allerdings die vielen Abstufungen, die
dazwischen liegen, sowie manche humorvolle Nuance, welche die Figuren lebendig und
authentisch mach. Um aber eine besseres Verstandnis von dem Einsatz von Farben im
Filmkostim zu bekommen, soll in der folgenden Taxonomie der Farben eine weitere
Grundlage geschaffen werden, Kostime systematisch beschreibbar zu machen.

Abbildung 7 und die folgenden Unterabbildungen fiihren eine sehr reduzierte und einfache
Farbtaxonomie ein. Angelehnt an Isabell Wolfs Buch Was Farben sagen [W11] sind die
Farben unter den Kategorien der ,Primar-’, ,Sekundar-’ und ,Tertiarfarben’, sowie ,Unbunt’
und einer erweiterten Kategorie, die der ,Glanzenden Farben’, sortiert. Es ist bereits an
frGherer Stelle darauf hingewiesen worden, dass es unendliche Abstufungen der Farbskala
in dem Farbkontinuum durch Farbcodes oder feingranulare Farbnamen gibt, diese fur den
hier beabsichtigen Anwendungsfall in der Filmkostimdomane allerding nicht zielfuhrend
sind. Da eine solch feingranulare Bestimmung der Farbe der Filmkostime meist nicht
moglich ist, wirden feinere Abstufungen der Farben eher zu Schwammigkeit, als zu einem
besseren Verstandnis des Einsatzes von Farben im Filmkostim fuhren.

Abb. 7.1 Abb. 7.5

Primarfarben Sekundarfarben

Unbunt Farben Tertidrfarben Abb. 7.4

Abb. 7.2
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Abb. 7.1 Die Farben: Primarfarben
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Abb. 7.5 Die Farben: Sekundarfarben

Wie bei dem Material finden sich auch bei den Farben Ubergreifende Eigenschaften, welche
die Qualitat der Farbe genauer definiert. So ist ein pastelliges Gelb von der Qualitat des
Gelbs sehr anders in deiner Aussage wie ein kraftiges Gelb, oder gar ein Neon-Gelb. Schreit
ein neongelbes T-Shirt beispielsweise formlich nach Aufmerksamkeit, ist ein pastellig-gelbes

haufig zart und unaufdringlich, oft auch unauffdllig. Abbildung 8 widmet sich den
potenziellen Farb-Eigenschaften.
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3.2.5 Das Design

Da viele Kostumteile nicht durchgehend nur eine Farbe haben, sondern unterschiedliche
Muster, Bemalungen oder Drucke aufweisen, sind in Abbildung 9, und den folgenden
Unterabbildungen, die unterschiedlichen Designarten zusammengefasst. Wie auch die
Farben und das Material kann das Design als Beschaffenheit der Basis- und Teilelemente
genutzt werden um identitatsstiftend den Charakter oder die Stimmung einer Filmfigur zu
unterstreichen. Eine Dame in Leggins mit rauptierhafter Leoprintoptik wirkt beispielsweise
deutlich anders, als in der melierten Anzughose auf der Arbeit. Im Besonderen sind
metaphorische Spriiche oder Bilder auf T-Shirts ein wiederkehrendes Stilmittel um
unterschwellige Konflikte oder Wiederspriche anzudeuten. Diese Beispiele machen deutlich
wie sehr auch das Design als kostumrelevanter Parameter zu beachten ist.
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Abb. 9.1 Das Design: Abstrakte Muster
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3.3. Die Besonderheiten

Haben sich die vorhergehenden Taxonomien mit den Basiselementen und der konkreten
Beschaffenheit dieser beschaftigt, wendet sich Abbildung 10 den maoglichen
Besonderheiten, die beim Tragen eines Kleidungsstiickes entstehen, zu. Hierbei gilt es, den
Zustand eines Kleidungsstlickes von der speziellen Art wie ein Kleidungsstlck getragen
wird, zu unterscheiden.

Abb. 10.1 Abb. 10.2

Zustand Besonderheiten Trageweise

Abb. 10 Die Besonderheiten

3.3.1 Der Zustand

Da die im Film als Kostiime eingesetzten Kleidungsstiicke in vielen Fallen neu gekauft oder
extra angefertigt werden, sehen sie auch erst mal neu aus. Um aber glaubhaft zu sein, wird
meistens angestrebt, dass sie wie aus dem Leben gegriffen aussehen sollen, sprich
mehrfach getragen, vielleicht etwas verwaschen oder nicht zu perfekt gebigelt usw. Um
diese Art der Authentizitadt zu erlangen, die wichtig fur die Identifikation des Rezipienten mit
der Rolle ist, werden die Kleidungsstiicke patiniert. Patinieren umfasst die Gesamtheit der
veranderten MalRnahmen, wie das Farben mit Tee um ein Kleidungsstlick etwas vergilbter
erscheinen zu lassen, den Zaubern eines speckigen Rands um den Kragen des
Obdachlosen mit Hilfe von Fetten oder dem Schneiden eines Loéchlein in die Strumpfhose
der Ausreiferin. In dem der Zustand, in welchem sich Filmkostim befindet, die
Glaubwdrdigkeit des Kostims beeinfluss, wird er zu einem wichtigen Einflussfaktor, der
berticksichtig werden muss. Hierzu gehdrten aber nicht nur dauerhafte, sondern auch
temporare Veranderungen, so ist zum Beispiel jemand, der nach einem langen Lauf zur Tur
reinkommt und nicht verschwitzt ist, wenig Uberzeugend. Auch der jeweilige Umgang mit
Kleidung bei verschiedenen Figuren kann als Seismograph unterschiedlicher
Charaktereigenschaften verstanden werden: das Hemd eines Bankangestellten ist wohl eher
gebugelt als das eines zerstreuten Professors, das IT-Girl tragt nie 16chrige Strumpfhosen
wahrend diese beim Punk ein Erkennungsmerkmal sind. Abbildung 10.1 fihrt die flr den
Zustand eines Kostiims aussagekraftigen Parameter auf.
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Abb. 10.1 Die Besonderheiten: Zustand

3.3.2 Die Trageweise

Wie der Zustand ist auch die Art und Weise wie ein Kostum getragen wird ein Wegweiser fur
die Aussagen Uber Stimmung und Charakter. Eine bis oben hin geschlossen getragene
Bluse wird sprichwdrtlich mit einem ,zugekndpften“ Charakter assoziiert, wahrend das
Offnen der obersten Kndpfe gleich mit einer legereren, offeneren Art verbunden wird. Ein
gern verwendeter Handlungsstereotyp ist auch das Hochkrempeln der Armel als Zeichen fiir
Tatkraft und unbeugsamer Willenskragt. Abbildung 10.2 beschéaftigt sich mit den
unterschiedlichen Tageweisen eines Kostims.
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Abb. 10.2 Die Besonderheiten: Trageweise
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3.4. Die Funktion

Die vorhergehenden Abschnitte von Sektion 3 haben sich in einem starken MaRe um die
Parameter, die zur konkreten Beschreibung der visuellen Aspekte eines Filmkostims von
Wichtigkeit sind, bemuht. Allerdings ist ein Kleidungsstlick oft mehr als nur das was man
sieht. Aus der Alltagswelt kennt man Kleidung die mit Funktionen ausgestattet ist. So
beispielsweise die Schutzkleidung, die Schutz vor Hitze oder Kalte, Chemikalien oder Regen
bietet oder die Sportkleidung, die auf die speziellen Transpirationsbedirfnisse beim Sport
zugeschnitten ist. Hierbei handelt es um ganz konkrete Funktionen, welche die Kleidung
erfullt. Allerdings ist die Funktion beispielsweise bei der Berufskleidung oder religidsen
Amtsbekleidung schon nicht mehr ganz so deutlich. Hier ist ein Teil der Funktion in dem
Anzeigen sozialer Zugehorigkeiten auf gesellschaftlich-sozialer Ebene angesiedelt. Noch
deutlicher wird diese Komponente bei den Klassen der Gruppenzugehdrigkeit und des Syles.
Hier verbirgt sich in der Kleidung die Funktion, Uber die textile Hulle soziale Zugehorigkeiten
zu einer Subkultur, zu einer Religionsgemeinschaft oder zu einer Gesinnungsgemeinschaft,
zu kommunizieren.

Als einen wichtigen Teil der vestimentaren Kommunikation der Alltagswelt hat das
Filmkostim diese Codes der Alltagswelt adaptiert und fir die filmisch-vestimentare
Kommunikation Ubernommen. Besonders spannend ist es wenn man die Klasse
,\Verkleidung’ in Abbildung 11 ndher betrachtet. Das Filmkostim, das per se ,Verkleidung’
ist, kann auch wiederum in der diegetischen Wirklichkeit eines Films als Stilmittel
\Verkleidung' einsetzt werden. Beispielsweise auf einem Maskenball, wenn sich der
Schauspieler eines Films auf der Buhne verkleidet und so das Transformationspotential des
Kostums bildlich veranschaulicht. Die unterschiedlichen Funktionen, die in ein Kostum mit
einflieRen kdnnen, werden in den folgenden Abbildungen mit der Anfangsnummer 11
aufgefihrt.

Abb. 11.1 Abb. 11.8
Abb. 112 Verkleidung Berufsbekleidung Abb. 11.7
Sportbekleidung Religiose Amtsbekleidung
Funktion
Abb. 11.3 Schutzkleidung Anlasskleidung Abb. 11.6
Abb. 11.4 Style Gruppenzugehdorigkeit Abb. 115

Abb. 11 Die Funktionen

| Vermummungskleidung |

| Historisches Kostiim |-

Verkleidung
Fantasiekostiim |— Kostumierungskleidung|

Nachahmungsverkleidung |

Abb. 11.1 Die Funktionen: Verkleidung
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Abb. 11.2 Die Funktionen: Sportkleidung
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Abb. 11.3 Die Funktionen: Schutzkleidung
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Abb. 11.4 Die Funktionen: Style
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Abb. 11.5 Die Funktionen: Gruppenzugehdorigkeit
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Abb. 11.8 Die Funktionen: Berufsbekleidung
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Abb. 11.8.1 Die Funktionen: Arbeitskleidung

3.5. Die Korpermodifikationen

Die Koérpermodifikationen, denen sich die Abbildungen 12 widmen, sind ob ihrer
Zugehdrigkeit zum Kostum umestritten. So sind, je nach Definition des Kostumbegriffes, die
Grenzen zu den Nachbardisziplinen des Maskenbilds und der Requisite mal enger mal
weiter gezogen. Da die hier aufgefuhrten Taxonomien als Grundlage eines
Informationssystems dienen sollen, das das Gegenstandsgebiet der Kostime in seiner
Ganzheit erfassen kann, soll hier ein weit gefasster Begriff des Kostimes zu Grunde gelegt
werden. Damit werden auch die kérperveranderten MaRnahmen zu einem Teilgebiet des
Filmkostiims. Diese erstrecken sich von Kérperbemalungen und Nagellack, Gber falsche
Zahne bis zu farbigen Kontaktlinsen. Die hier wichtigen Parameter zeigt Abbildung 12.
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4 Die Operatoren

Die vorherigen Abschnitte haben einen ausfiihrlichen Uberblick (ber die Basiselemente,
deren Teilelemente und den jeweiligen Beschaffenheitsmdglichkeiten, die Funktionen und
Kdérpermodifikationen gegeben. Allerding besteht ein Kostiim in den meisten Fallen nicht nur
aus einem Basiselement, sondern stellt eine Komposition mehrerer Basiselemente dar. Von
besonderer Bedeutung flr das Filmkostim sind gerade die unterschiedlichen
Zusammensetzungen der Basiselemente zueinander und das spezifische Zusammenspiel
der verschiedenen Basiselemente mit dem Kdrper. Um aufzuzeigen wie ein Kostim aus
mehreren Basiselementen generiert werden kann und wie diese zueinander stehen fehlen
noch die méglichen Operatoren, die als Bindeglied fungieren. Abbildung 13 stellt diese
Operatoren vor.

Die Operatoren sind der Zusammenhalt des Filmkostims als Ganzes. Indem sie aus den
vielen Einzelteilen der Taxonomien aus Sektion 3 ein vollstandiges Outfit komponieren, wird
aus diesen ein komplettes Kostum. Allerdings greifen sie auch in die Wirkung mit ein: So
kann der gleiche Mantel zu Beispiel bei der Businessfrau klassisch Uber einem Kostim
getragen werden, er kann von dem Galan um die zitternden Schultern der Heldin im
Sommerkleid gelegt werden oder bei der Verfuhrerin direkt am Korper getragen werden.
Auch wenn der Mantel der gleiche bleibt fungiert jeweils ein unterschiedlicher Operator als
Verbindungsglied zu den anderen Basiselemente und dem Schauspielerkérper. Auch das
Anstecken eines Sheriffsternes kann einen offiziellen Status mit Rechten und Pflichten
verleihen, wenn es mit den Kostim eines Wild-West-Mannes verknlpft wird, oder in einer
Komddie als Lacher dienen, wenn er an die Kleidung eines Clowns angesteckt wird. Erst in
dem Zusammenspiel der Basiselemente untereinander und mit dem Schauspielerkérper wird
aus den Einzelteilen ein, in seiner Aussage vollstandiges Kostim.

aufgesetzt

| umgewickelt

dariiber getragen am Kérper getragen |
angeniht | - —| umgehingt —_umgelegt
——— Operatoren ——————
angeknoépft ~| —| umgegurtet
angesteckt | daran befestigt | - hineingesteckt
aufgeklebt |-/
angehdngt |
Abb. 13 Die Operatoren
5 Ausblick

Mit dem Bereitstellen der verschiedenen Taxonomien der kostimrelevanten Parameter und
Teilbereiche, soll der Grundstein fir die Realisation eines umfassenden Informationssystems
gelegt werden, welches es ermdglicht Kostime erstmals systematisch zu erfassen, sie zu
analysieren und so neue Einsichten in die Funktionsweisen vestimentare Kommunikation im
Film zu erhalten. Allerding sind die Taxonomien nur eine erste Annaherung an ein solches
Informationssystem. Erst durch die Erweiterung der Klassen als Konzepte einer Ontologie,
deren Attribute und Relationen, sprich durch eine Ontologisierung der Doméane des
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Filmkostiims, kann diese umfassend abgebildet werden. Indem durch die Ontologisierung
die Basiselemente mit den Teilelemente und diese beiden wiederum mit den anderen
Taxonomien der Beschaffenheit, wie die des Materials, der Form, der Designs oder der
Farbe, aber auch mit deren des Zustands und Trageweise, verbunden werden kénnen, fihrt
dies zu einer sehr prazisen und detailreichen Beschreibungsmoglichkeit einer spezifischen
Kostiminstanz, in diesem Falle eines konkreten Filmkostims.

Gangige Ontologiesprachen wie RDF, RDFS und OWL bieten einen weiterflhrenden
Ausgangspunkt dieses Wissen als Ontologie abzubilden, sowie die Mdoglichkeit dieses
Wissen abfragbar und dadurch analysierbar zu machen. Mittels Abfragesprachen wie
SPARQL kann das abgelegte Wissen fur unterschiedliche Nutzer zugéanglich gemacht
werden. Neben wissenschaftlichem Interesse an der Erkenntniserweiterung bezlglich der
Filmkostiime, ist dieses Wissen auch fiir die Nutzung in der Praxis relevant und kann fir die
Arbeit mit Kostimen brauchbar gemacht werden. Beispielsweise in der Zeit und Ressourcen
kostenden Recherche. Aber auch weiterflihrende Verwendung zur Erstellung neuer Kostiime
durch hinterlegte Schnittmuster und Hilfe bei der Arbeit am Set durch vorgeschlagene
Anziehreinfolgen und Kombinierungsmadglichkeiten sind denkbar.
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